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Was bedeutet ASE und SDE?

Asi= Algebraic Specification Formalism

- apstrakte Syntax von Funktionen
- pedingte Gleichungen

Sdii = Syntax Definition Formalism

- zur Definition der Syntax
- abstrakt und konkret



ldee hinter Asf+Sdf

 modularer Aufbau einer abstrakten
Grammatik

* Benutzung eines SGLR-Parsers zum
Parsen von kontextfreilen Grammatiken

« Sdf zur Umsetzung der Syntax

« Asi zur Umsetzung von algebraischen
Strukturen

- Funktionen, Gleichungen, Logik



SGLR-Parser

« das Asi+Sdf Meta-Environment arbeitet

mit einem ,,scanneriess generalized-LR-
parser’, kurz SGLR

« der Parser besitzt keinen separaten
Scanner.

« der Generalized-LR Parser generiert bei
Mehrdeutigkeiten mehrere Parsebaume



SGLR-Parser

* durch Prieritaten wird geregelt welche
Treilbaume der erzeugten Grammatik zu
einem einzelnen Parsebaum
zUammengelegt werden

* [ ookaheads mit unterschiedlichen Langen
moglich

* Der so entstandene Parsebaum ist frel von
Mehrdeutigkeiten
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Aufbaul eines Moduls

module<oduleName>

<|mportSection>"
<ExportSection>"

eguations

<ConditionalEquations>*



VI.sdf:

« Export- und Importsektion, konnen beide leer
sein

module<ModuleName>

exports
<Gramma>+

hiddens
<Gramma>+



<|mports>

* durch die Angabe einer <imports>-Sektion
lassen sich andere Module in das aktuelle
Modul einfugen

* das aktuelles Modul enthalt alle sichtbaren
Eigenschaflten der importierten Module

* per <imports> wird das Konstruieren
grolderer Grammatiken erleichtert

* spatere Erweiterungen moglich



<sorts>

* dlles, was In der <sorts>-Section definiert
Ist, Ist ein Startsymbol

« Probleme beim Parsen werden durch
Attribute gelost

« Attribute bestimmen Vorrang, Reihenfolge,
und nicht zu beachtende Regeln



<context-free syntax>

* Unterschied zwischen regularen
Ausdrucken und <context-free syntax>—
Sektion im Asi+Sdf Meta-Enviroment

- Verwendung von Layouts

- Verwendung von mehr als einem Symbol
auf der linken Seite einer Regel



Sdfi — lexical syntax

« <sorts> sind Nicht-Terminale und

pbeginnen mit Grofsbuchstaben gefolgt von
welteren Buchstaben oder Zahlen

1}

« “..." - zUr direkten Angabe von Zeichen

« |...] - zur Definition von Zeichenklassen
- Beispiele:

- [a-zA-Z] [a-zA-Z0-9]" = Id

- |diist ein Symbol vom Typ <sort>



Operatoren

« 7 — Operator

« (...) = Sequenz Operator

« =+ 0\ \n, \r, \t, \nr

« 3+ - genau 3 mal das Symbol

« | - Alternativ Operator, ist rechts-assoziativ
* # - Tuple-Operator



Operatoren

« << .>> Permutations- Operator, wie Tuple
Aur mit allen Kembinationen des Tuples

« Beispiele
1. Tuple
(Bool # Id # Int) = (true, id345, 79)
2. alle Permutationen von Tuple
<<Bool Id Int>> = (1d3495, 79, true)



Operatoren

« -> Funktionsoperator: (Bool Int) —> Int

« LAYOUT — ist eine vordefinierte Regel, bei der
alles, was nach LAYOUT abgeleitet wird,
uberlesen wira

- Beispiel Sdf — Kommentare

lexical syntax
“%%" ~[\n]* \n] ->LAYOUT
% ~[\n%]+ %" -> LAYOUT



Operatoren

« Character-Class-Operatoren
« ~ - Komplementoperator

* / - Differenzoperator

« /\ - Durchschnittsoperator

« \/ - Vereinigungsoperator

« [, I\, \[ - rechts-assoziativ



Attribute

* spezielle Attribute zum Umgehen und
Beseitigen von Kreisen und
Viehrdeutigkeiten

« Attribute sind ganz rechts in geschweiften
Klammern zui schreiben

« > - zur Bestimmung der Prioritat zwischen
mehrdeutigen Regeln



Attribute

« {bracket} — zum Uberschreiben von
Prioritaten

« {left}, {assoc;}, {right}, {non-assoc} — zur
Festlegung der Assoziativitat

« fprefer} - Regel mit hochster Prioritat
« favoid} - Regel mit niedrigster Prioritat

« {reject} - entfernt Regel aus lexikalischen
Konstruktionen
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emacs: Bool.asT
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Konfliktbeseltigung

« Strategie: Beseitige die Konflikte mit den
\orrangregeln — prefer und avoid.

« Anzahlider Regeln mit hoherer Prioritat (prefer)
undi niedriger Prioritat (avoid) wird vorher
perechnet unadi verglichen

« ein Teillbaum wird dann entfernt, wenn er
Weniger prefer-Attribute und gleich viele oder
weniger avoiad-Attribute enthalt

* bel gleicher Anzahl von prefer-Attributen wird
der Teilbaum entfernt, der mehr avoid-Attribute
besitzt



\/ariablen

« \/ariablen werden definiert, um ein nhoch

nicht endgultig abgeleitetes
Namensschema zu definieren und um

semantische Aktionen in Regeln an diese
Variablen zu binden.

* Beispiel: Booleans



List-IViatehing

Beispiel:

eguations

[set] {Elem™1, Elem, Elem*2, Elem} =
{Elem™1, Elem, Elem™2}

JElem" sind zuvor definierte VVariablen.



Pefault Equations

« alle equations haben dieselbe Prioritat

« die linke Seite einer Regel wird selektiert
und mit allen Regeln durchprobiert, bis ein
Schema auf die Regel passt ->> Konflikte



Memo Eunctions

« legt eine Tabelle mit schon probierten
[Regeln an

* verringert unnotiges doppeltes
Ausprobieren von schon probierten
Regeln

« memo functions sind nicht fur alle
Funktionen sinnvoll

* gutes Beispiel: Fibonacci-Berechnung
* Beispielwerte: 10.4 s ohne, 3.3 mit mf



Was kann ASE+SDE sonst noch?

« Trraversal Functions
* Jlransformer

« Accumulator

« Accumulator Transformer
* Buttom-up

* Top-Down




Alsgesuchte Kemponenien

* parse table-Generation und equations
tber Menupunkt

* parsing
sglr —m —p M.trm.tbl < term.txt > term.tree

« Zuruckschreiben eines Terms mit dem
Evaluator

asfe —e M.egs < term.tree > reduct.tree



Stand-Alone-Modules

* Vlodule konnen ausfuhrbar erzeugt
werden uber:

genmaketiile —m M > Makefile

make

- C-Code kann nattrlich per Hand erganzt
werden



VWelterentwickiungen

« Kurzzeliziele < 6 Monate

* neues inneres Format

* facelliting des Benutzer-Interfaces

« Integration von TIDE, einem debugger
* pretty printer

* alles Optimieren



VWelterentwickiungen

« Zeltraum: 6 Monate bis 1.5 Jahre
« Trraversalfunktionen im Compiler

« mehr Details Uber die benutzten Regeln in der
Ausgabe

« Benutzeroberflache mit Knopfen zum An- und
Ausschalten von externen Funktionen

* eigenstandige Programmierumgebung
« Methoden zur Graphenmanipulation
« Einfuhren einer Onlinehilfe



VWelterentwickiungen

« |_Langzeltziele uber 1.5 Jahre
« alles noch besser machen
* einfacheres handling, framework

« Bekanntmachung des Produkts +
Feedback
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* manual.ps

« it/ phil.uu.nl/sysdox/helpdesk/now.
lo/asi+sdintml — Apple Installation




